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INTRODUCERE

In urmétoarele pagini vei 9asi zeci de provocdri, experimente
si jocuri stiintifice uimitoare pe care sd le joci cu prietenii, colegii
sau familia. Dar, inainte de a incepe, sa punem o infrebare imporfantd:;

Ce este stiinfa?

Stiinta e o cale prin care putem afla mai multe despre lume. Oamenii de stiintd
emit ipoteze despre cum functioneazi lucrurile, apoi testeazd ipotezele, pentru
a afla daca sunt adevarate.

Dar stiinta nu trebuie sa fie ,serioasd” tot timpul! Asa cum vei afla din aceasti
carte, poti folosi stiinta ca sa construiesti dispozitive grozave, si participi la

concursuri, sa faci experimente incredibile si sd-ti uimesti prietenii.
Dar stiinta chiar conteaza.

Asta deoarece folosim stiinta pentru a intelege lumea din jur, pentru a inventa
lucruri si a face o multime de lucruri si functioneze.

Zborul rachetelor ... i trebuie sa

in spatiu depinde @ intelegem materialele

de aeronautica! pentru a construi
poduri si zgarie-nori
care si nu se

Trebuie si stim priabuseasca.

despre forte

pentru a construi

masini, trenuri

si avioane...

I,

Crearea computerelor si
robotilor presupune folosirea a
multor tipuri de stiinte. :

... iar intelegerea
ADN-ului ne ajutia
si depistim boli, sa
facem medicamente
$i sa prindem
criminali!

Chimia ne ajuta sa facem
tot felul de lucruri,

de la vopseluri

si baterii pina la statii

4 de epurare a apei...




Sd inceapa jocurile!

... jocuri pe care le
Jocurile stiintifice din aceasti carte te vor ajutasi  poti juca singur sau cu
descoperi tot felul de informatii uimitoare un prieten...
si sa realizezi niste experimente grozave. /

Vei invita cum functioneazi magnetii, cum
plutesc lucrurile, despre motivul pentru care
unele seminte au aripi, modul in care creierul
tiu trimite semnale, cum functioneazi memoria,
despre componentele ADN-ului si multe altele!

Vei gasi jocuri pe care le
poti juca doar cu creionul [ 3
si hartia... < e <

... jocuri pe care

le poti juca intr-o
plimbare pe jos sau
cu masina...

... i jocuri potrivite
pentru un grup mai

bt mare — in clasi Esti gata de joaca?
sau la o petrecere Hai s incepem!
stiintifica!

\—>




DRt 5
BILE MISTERIOASE

Jocul dsta e despre Preziceri. Poti 53 ghicesti ce se va infimpla cind se vor
ciocni bilele? Infreabd un prieten si vezi care dintre voi are drepfate!

De ce ai nevoie? @

Cel putin cinci bile de sticld &S
de aceeasi dimensiune %

Joaci-te singur sau

Ceva pe care si le rostogolesti, ca ele sa si cu alte persoane.

mearga in linie dreapta (o rigla cu sant pe
mijloc sau doud rigle pe care si le alaturi)

Scotch sau banda adeziva, ca si fixezi |

riglele

Cum te joci
Aseazi trei bile pe spatiul de Pune o alti bild la oarece distanta
rostogolire, astfel incét si se atingd. fata de primul grup.

Di-i un bobéarnac spre grupul OK, acum
de bile, astfel incat si o atinga poti s-o faci!
pe cea din capat. Dar, inainte
sd faci asta, OPRESTE-TE! Ce
crezi ¢i se va intdmpla? Dacad
te joci cu cineva sau daca ai un
périnte sau frate prin preajma,
intreaba-i si pe ei ce cred.



</

Majoritatea oamenilor cred cd toate bilele se vor misca. Dar, daci ai executat
miscarea cum trebuie, doar cea de la capatul opus se va rostogoli!

Incearca si asfal @
Ce se v /‘ntémpla
dacd ai un grup
de mai multie bile?

Dar dacd lansezi
doud bile spre
celelalte?

@ Cf— —

Stiinfa din spate
Celebrul savant Isaac Newton, alituri de alti savanti, au
studiat acest efect in secolul al XVII-lea.

Bila pe care ai lansat-o poarta
energie de miscare (numita
energie cineticd). Acea energie ;
este transferata primei bile din N ===
grup, care, la rAndul ei, o transfera @ Q Acea.stva Jucarlve, ;
urmitoarei si asa mai departe. (e numiti ,Leaganul lui
Doar cea din capat se va misca, % Newton”, functioneaza
deoarece nu e nimic care dupi aceleasi principii.

S& 0 opreasca.
Dacid lansezi doud bile, )

ele poartd mai multa energie
si fac ca alte doua bile
sa se rostogoleasca.




TRAMBULINE CU BILE

I+i place s sari pe #rambulin3? Construieste aceasfi versiune miniaturald, pentru o bila!

Experimenteaza
singur sau creeaza
diverse provocari
pentru a te juca
cu prietenii sau
familia.

De ce ai nevoie?

« Citeva bile de sticld

Preqati
reqatire - Baloane rotunde
o Pentru a face trambulinele, ai nevoie de cite un balon + Foarfecd

pentru fiecare borcan sau recipient. Taie cu griji gatul « Citeva borcane vechi

fiecdrui balon, acolo unde incepe si se liteasca.

sau caserole de plastic
(nu folost obiecte
scumpe, pentru ca s-ar
putea si le zgérii sau
sa le ciobesti)

S

intinde balonul peste gura borcanului. Trage bine
de margini, astfel incat partea de sus sa fie cat mai
plata si neteda.




Cum te joci

Lasa o bili sd cada pe
trambulini. Incearci
sd o lansezi de mai
sus. Cit de tare poti
s-o faci s se inalte?
Va functiona mai
bine daci reusesti s-o
faci si aterizeze fix in
mijloc.

Stiinfa din spate
Cum functioneaza trambulinele? E
un alt exemplu de energie cinetici!

Ca si trambulinele adevirate,
baloanele sunt ficute dintr-
un material elastic. Cand bila
aterizeaza pe el, energia ei cineticd
impinge materialul si-1 face sa
se intinda. Asta inmagazineaza
energia in balonul intins. Apoi,

se contractd la loc, transferand
energia inapoi in bilé si...

e Odata ce te
obisnuiesti, incearcé

si urmatoarele
provocari:

De céte ori potiface o
bild s4 sard pe aceeasi
trambulind 7

La o trambulini adevirata,
acelasi lucru se intampla cu

arcurile de la margini.

Poti sd faci bila

s4 sard de BOINNNGGG_/
K~ pe trambulini i %)

intr-un bol = i 1)

de plastic? :

Poti aseza

in sir mai multe
trambuline de Tndltimi N
\ -

diferite T
R ©
si 84 faci bila a
84 sarj .pe trepter?
N1
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CURSA - VASCOASA °

Ce-i viscozifatea? Esti pe cale sa aflil E +impul s iei
din nou bilele. De data asfa, vor merge la scufundat...

De ce ai nevoie?
Cel putin trei pahare sau borcane mici si transparente, de
aceeasi dimensiune
De acelasi numaér de bile, tot de aceeasi dimensiune
Mai multe lichide diferite, de exemplu: apd, sdpun lichid,
sampon, gel de dus, miere, ulei de bucatirie, api cu sare
(apa caldutd in care ai pus cateva lingurite de sare) etc.

samponul meu!

Functioneaza
mai bine cu cel

Cum fe joci

putin doi oameni,

ca si puteti Aliniaz3 borcanele sau paharele.
lansa bilele Umple-le cu céte un lichid diferit.
deodata. De exemplu, daci ai trei borcane,

umple unul cu ap#, unul cu ulei
si unul cu sampon. Umple-le
pe toate pana la acelasi nivel.




e Apoiylasa catelo bila sd cadd infiecare borcan. Dar, inainte
de asta, cat de repede crezi ca se vor scufunda bilele?
Incearci sa ghicesti ordinea in care ele vor ajunge la fund.
Pune-i si pe ceilalti jucitori sd ghiceasca.

e Acum, cu ajutorul unui prieten, tineti cele trei bile
deasupra borcanelor si lansati-le.

Unu, doi, trei... START!

o
AN LT I NLENEF

Stiinfa din spate
Pe misura ce torni
lichidele in borcane, vei
observa ca unele sunt mai ) :

A ==y Viscozitatea
groase decat altele si ca —tec iz 3 :
unui lichid depinde din
ce e alcituit, de cat de
apropiati sunt atomii si
moleculele din el si de
cum se comporta ele.

curg mai greu. Oamenii
de stiinta numesc asta
,viscozitate”. Cu cat un
lichid e mai viscos, cu
atat mai greu curge si
cu atat mai incet se vor
deplasa obiectele prin el.

1



~  BALONUL-RACHETA

5 L 3 2, 1.. decolare!

De ce ai nevoie?

= Un balon pentru fiecare persoand

* Multa sfoara subtire sau ati rezistenti

* Un pai de hartie (sau o hartie rulati
intr-un cilindru)

» Foarfeca

» Scotch sau banda adeziva

= Obiecte fixe si solide, de care si legi sfoara.

De exemplu: cuiere, balustrade, manere

de ferestre etc. (nu folosi mobild, deoarece
s-ar putea misca).

Cum fe joci
E foarte

o Daca paiul are = ‘
i |, w— p— £
o secfiune care se 1str.act = pervltru
orice numar

curbeazi, taie-o si lasi -
doar partea dreapti. % de jucitori!

o Roagd un adult si te ajute si
legi un capat al sforii

de un obiect fix, de exemplu
balustrada. Bagi celdlalt
capat in pai, apoi leaga
capitul altundeva. Ai grija
ca la final sfoara sa fie bine
stransd. Poate fi dreapti
sau inclinatd putin.

12



o Umfla balonul, apoi prinde-1
de capat (cu un carlig de rufe
sau o agrafd). Lipeste balonul
de pai. Daci ai nevoie, ecere
ajutorul unui adult.

Cénd esti gata

e de decolare,

da-i drumul! \
A

Balonul-rachetd ar trebui 84 tdgneascd de-a lungul sforii.

Stiinfa din spate

Cand aerul iese din

balon, aerul si balonul se  Balonul e impins
deplaseazd in directii opuse. in directia asta.S~__

Acelasi lucru
se IntAmpla si cind

o racheta adevirata \
arde combustibil. /

Racheta e propulsata...

Dacd sfoara ¢ inclinata, pune
balonul la captul de jos.

Asiqurd-te cd capaiul
balonului se afli Ia
capétul sforii.

Incearcd si astal
Dac4 ai suficient spatiu,
intinde doud sfori una langa
alta si organizeaza o cursi
de rachete! Sau incearci
sa intinzi o sfoara ct
mai lungi si vezi cat
de departe va ajunge
balonul-racheta.

... In timp ce
aerul e impins
in directia asta.

f\— ... cand

0 mare
cantitate
de gaze ies cu
putere din ea!
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